
Reglerne for CGW LAN
For at sikre en god, tryg og behagelig LAN-oplevelse for alle deltagere gælder følgende regler:

•	 Man skal være minimum 13 år for at deltage til CGW LAN.

•	 Det forventes at man kan tage vare på sig selv og respektere andre personer  
	 og deres ting, når man deltager til CGW LAN.

•	 Dit adgangsarmbånd skal bæres synligt under hele arrangementet.

•	 Områderne vil være under opsyn hele arrangementet. Crew og personale vil løbende føre 
	 tilsyn med både LAN-området og soveområdet for at sikre et trygt miljø for alle deltagere.

•	 Vis hensyn til de øvrige deltagere og hjælp med at holde området og din plads ryddelig 	
	 og rolig, bl.a. ved at benytte affaldssortering samt undgå unødig støj og løben  
	 rundt i områderne.

•	 Soveområdet er en stillezone, og der skal tages hensyn til deltagere, der ønsker at sove. 	
	 Gentagen eller væsentlig støj kan medføre bortvisning uden refundering af billetten.

•	 Rygning er ikke tilladt indendørs. Dette gælder også e-cigaretter, vapes og lignende  
	 produkter. Rygning må kun foregå i de anviste områder. Overtrædelse kan medføre  
	 bortvisning uden refundering af billetten.

•	 Det er ikke tilladt at medbringe eller indtage alkohol i LAN-området.

•	 Det er ikke tilladt at medbringe eller benytte højttalere. Brug i stedet headset.

•	 Det er strengt forbudt at skaffe sig uberettiget adgang til andre deltageres computere  
	 eller systemer, beskadige andres udstyr eller på anden måde genere eller chikanere  
	 andre deltagere – hverken fysisk, elektronisk eller verbalt.

•	 Deltagelse er på eget ansvar og arrangøren påtager sig intet ansvar for eventuelle  
	 kader på personer og udstyr.  

Netværk, software og ophavsret
Du skal overholde gældende lovgivning inden for Ophavsretsloven - også når  
du deltager til CGW LAN. Det betyder bl.a. at:

•	 Piratkopiering og anden ulovlig kopiering eller deling af ophavsretligt beskyttet materiale 	
	 er ulovligt og ikke tilladt under Copenhagen Gaming Week LAN.

•	 Du må ikke tilbyde eller dele ulovlig software eller andet ulovligt materiale til andre deltagere.

•	 Der vil blive grebet ind med det samme og ageret herefter, hvis arrangøren bliver bekendt 	
	 med ulovlig fildeling eller andre brud på ophavsretslovgivningen.

•	 Du er selv ansvarlig for at sikre din computer, hvilke filer, mapper og øvrige oplysninger  
	 andre deltagere eventuelt kan få adgang til.

•	 Vi anbefaler at du aktiverer en adgangskodebeskyttelse til din computer og at du altid  
	 låser og/eller slukker den når du forlader din plads.

•	 Arrangøren kan føre kontrol med de netværk og øvrige tekniske faciliteter, der stilles  
	 til rådighed under arrangementet, og tjekke at de ikke anvendes til ulovlige aktiviteter,  
	 herunder aktiviteter der er i strid med Ophavsretsloven.

•	 I forbindelse med drift og sikkerhed af netværket kan arrangøren registrere relevante  
	 trafikoplysninger, herunder afsende og modtagende IP-adresser, anvendt  
	 transportprotokol samt tidspunktet for kommunikationens start og afslutning.

•	 Arrangøren påtager sig intet ansvar for ulovlig software eller andet ulovligt materiale,  
	 der måtte befinde sig på deltagernes computere. 

Ansvar og sikkerhed
•	 Deltagerne har selv ansvaret for deres personlige ejendele og medbragte udstyr. 
	 Arrangøren påtager sig ikke ansvar for eksempelvis tyveri, hærværk eller skader  
	 på medbragt udstyr.

•	 Oplever du som deltager at nogle ikke overholder reglerne, bør du altid henvende  
	 dig til Crew eller personale omkring dette, hvorefter de vil vurdere situationen  
	 sammen med CGW personalet, og tage de nødvendige forholdsregler.

•	 Overtrædelse af arrangementets regler kan medføre en advarsel. Ved fortsatte  
	 eller alvorlige overtrædelser kan deltageren bortvises fra arrangementet uden  
	 mulighed for refundering af billetten.

 
	 Ved at deltage i Copenhagen Gaming Week LAN accepterer du ovenstående  
	 regler og forventes at bidrage til, at LAN’et bliver en tryg og god oplevelse for alle.


